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ACUERDOS PARA EL
DESARROLLO DE LA JORNADA

“ Mantener apagado el micréfono.
\

@ Mantener la camara apagada.

Levantar la mano para participar, puede activar
) los micréfonos y camaras.

Registrar su asistencia y encuesta.
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4 Mentimeter

A continuacion vamos a participar respondiendo la siguiente pregunta:

¢, Con qué competencias se relaciona el Concurso Nacional Virtual Creay
Emprende 20217

Lo hacemos accediendo al siguiente enlace: n

https://www.menti.com/x6kts3phcr E E

O ingresando a:

menti.com registrando el codigo 4591 2147

O capturando el siguiente OR:

CONCURSOS EDUCATIVOS VIRTUALES 2021
CREA Y EMPRENDE

ucacién
UGEL N° 04
(Comas, Carabayllo, Puente Piedra, Ancén y Santa Rosa



https://www.menti.com/x6kts3phcr

¢CUALES SON LOS OBJETIVOS DEL Z=®
CNV CREA Y EMPRENDE 2021-

Promover en los/las estudiantes de educacion secundaria de
la Educacion Basica Regular y del ciclo avanzado de
Educacion Basica Alternativa a nivel nacional, el desarrollo de
la competencia gestiona proyectos de emprendimiento
economico o social para, su insercion en el mundo productivo
a través de la propuesta de proyectos de emprendimiento que
planteen alternativas de solucion a las necesidades de los
usuarios.
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. czoz=®
OBJETIVOS ESPECIFICOS C

&

®

»» Fortalecer las capacidades de las y los estudiantes para la
formulacion de proyectos de emprendimiento relacionados al
servicio, a la produccion, empleando recursos digitales o
virtuales, que atiendan las necesidades de los usuarios.

* Desarrollar capacidades vinculadas a la creatividad, trabajo

cooperativo, habilidades técnicas, de gestion y evaluacion de

proyectos de emprendimiento.

L)
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. czoz=®
OBJETIVOS ESPECIFICOS C

\/

* Promover proyectos de emprendimiento que utilicen las
potencialidades de los recursos naturales de su localidad,
teniendo en cuenta la sostenibilidad ambiental y al empleo de
tecnologias ancestrales y/o modernas.

» Fortalecer las capacidades pedagogicas, tecnologicas y de

gestion, de las y los docentes de Educacion para el Trabajo en

el marco de la implementacion del Curriculo Nacional de la

Educacion Basica

L)

®

®
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¢QUIENES PARTICIPAN-

Estudiantes de Educacion Basica Regular
Categoria A:
Estudiantes de primer y segundo grado de educacion secundaria de

la EBR (JER, JEC, SFT)

Categoria B:
Estudiantes de tercer, cuarto y quinto grado de secundaria de la EBR

(JER, JEC, SFT)
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¢ QUIENES PARTICIPAN>

Estudiantes de Educacion Basica Alternativa

Categoria C:
Estudiantes del ciclo avanzado de la Educacidn Basica Alternativa a

nivel nacional.
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conois(®)
ETAPA UGEL - FERIA VIRTUAL O

CATEGORIAS RUBROS |  FECHA

A PRODUCCION 27/9/21
A SERVICIO 27/9/21
B PRODUCCION 24/9/21
B SERVICIO 24/9/21
C PRODUCCION 27/9/21
C SERVICIO 27/9/21
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ETAPA UGEL - ACCIONES
ENVIO DEL :
EVALUACION DE PROYECTO I'_gssclflgz)%'g&%g
LOS PROYECTOS Y GANADOR DE LA LA IE REFORMULA GANADORES A LA
REALIZACION DE LA| UGEL AL CORREO | EL PROYECTOYLO ETAPA DRE ANEXO
EXPO FERIA ELECTRONICO ENVIA A LA UGEL
: D2- RESPONSABLE
VIRTUAL creayemprende@min
UGEL
edu.gob.pe
Del 20 al 27 de Hasta el 30 de Del 1 al 27 de Hasta el 2 de
setiembre setiembre octubre noviembre
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¢:COMO ESTA CONFORMADO EL JURADO-

Concurso Local (UGEL): El Jurado Calificador de la UGEL esta integrado minimo por tres

(03) personas, se sugiere:

« Jefe/a del Area de Gestion Pedagdgica de la UGEL o a quien designe, quien lo preside

» Un/a especialista del Area de Educacion para el Trabajo de la UGEL.

 Un/a representante del Gobierno Local y/o Municipalidad. De preferencia de la Gerencia
de Desarrollo Econdémico o Social.

 Un/a representante que puede ser de las asociaciones de MYPE, Camaras de Comercio,
ONG cuyo trabajo esté relacionado con el emprendimiento; representantes de empresas
privadas reconocidas o emprendedores de la localidad.
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. conazzes(B)
¢CUALES SON LAS FUNCIONES DEL JC?™™"

a) El Jurado Calificador selecciona, un (01) proyecto de emprendimiento
ganador por cada Rubro en cada una de las etapas, siguiendo los
criterios de evaluacion del numeral XV y de los Formatos de Evaluacion
(Anexos D4 y D5).

b) El Jurado Calificador es responsable de la calificacion correcta e
Imparcial de los proyectos de emprendimiento, en estricta concordancia
con lo establecido en las Bases y los criterios de evaluacion.

c) Las calificaciones constan en los Formatos de Evaluacion (Anexo D4 y
D5), los cuales son entregados a las Comisiones Organizadoras
respectivas.

d) Elfallo del Jurado Calificador es inapelable.

E—r - CONCURSOS EDUCATIVOS VIRTUALES 2021
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4 Mentimeter

A continuacion vamos a participar respondiendo la siguiente pregunta:
¢,Cual es el método que los proyectos deben haber considerado para el

Concurso Nacional Virtual Creay Emprende 20217
Lo hacemos accediendo al siguiente enlace: E En E

https://www.menti.com/x6kts3phcr

O ingresando a:
menti.com registrando el codigo 4591 2147

O capturando el siguiente OR:
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. =
METODO BASE DE LOS PROYECTOS

DESIGN
THINKING
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: conazsos (1)
¢EN QUE CONSISTE EL DT> %Vf“

Es un método para generar ideas innovadoras
gue centra su eficacia en entender y dar solucion
a las necesidades reales de los usuarios. En
espanol se traduce de forma literal como
«Pensamiento de Diseno».

Es una manera de resolver problemas con
propuestas creativas e innovadoras que reducen
los riesgos y aumentan las posibilidades de
éxito.

Permite articular el proyecto del concurso
nacional Crea y Emprende al desarrollo de las
capacidades de la competencia “Gestiona
Proyectos de Emprendimiento Economico o

an HQ Queé es
. pr%%hﬁnkﬁn
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, conozze ()
¢CUALES SON LOS MOMENTOS C
O FASES DEL METODO DT-

- =

— — -

Empatia Definicion Ideacion Prototipado Testeo

© a ¥ 2
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RELACION DEL DT CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION

01. Describe una
situacion problematica vy
redacta el Reto

02. Formulacion  del
desafio (Fase EMPATIZAR)

03. Informacién obtenida
sobre el desafio (Fase
EMPATIZAR)

Inisterio de tducacion

qere
UGEL N° 04
ibayllo, Puente Piedra, Ancn y Santa Rosa

V
Comas, Caral

DE LA FV CREA Y EMPRENDE 2021

En Inicio
0

No plantea
ninguna situacion
problematica

No presenta el
desafio
No recaba

informacion

CREA Y EMPRENDE

En Proceso
6
Plantea una situacion

problematica no ligado a
su entorno.

Redacta el desafio como
la implementac id6n de
una solucién ya definida,
centrada en un producto
0 servicio

Obtiene informacion de
fuentes secundarias

Logro Esperado
8

Plantea una situacion
problematica de su entorno
sin embargo el reto no esta
redactado correctamente

Redacta el desafio, no
abarcando un problema
definido y dando

posibilidades de encontrar
diferentes alternativas de
solucién

Obtiene informacion de las
personas

Logro destacado
10

Plantea una situacion
problematica de su entorno vy
plantea el reto correctamente

Redacta el desafio con |la
pregunta ¢COmo podriamos
nosotros...? No estd centrado
en un problema y en una Unica
solucion No es inalcanzable, ni
tampoco un desafio facil de
alcanzar.

Obtiene
personas y de
secundarias

informacion de las
fuentes



RELACION DEL DT CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION

04. Definicion del
problema en base a
organizar y sintetizar la

informacion obtenida
(Fase DEFINIR)

05. Ideacion de
alternativas de

solucién y seleccionar
una de ellas (Fase
IDEAR)

06. Prototipa la idea
solucion (Fase
PROTOTIPAR)

DE LA FV CREA Y EMPRENDE 2021

En Inicio
0
No analiza la
informacion ni

elabora el POV*

No genera ideas

de alternativas
de solucion
No elabora

ningun prototipo

En Proceso
6

Organiza la informacion,
no define el POV*

Genera una idea de
alternativa de
solucion

Elabora un prototipo
para empatizar

Logro Esperado
8

Organiza la informacidn,
descubre insights, define el
problema con el POV*

Genera algunas
alternativas de solucion

Elabora el prototipo para
evaluar, no observandose
la evolucion del prototipo
desde su materializacion
desde un prototipo para
evaluar.

o8]

Logro destacado
10

Organiza la informacion,
descubre insights, define el
problema con el POV* vy
redacta la pregunta de éComo
podriamos nosotros...?

Genera varias alternativas
de solucion y selecciona
una de ellas

Elabora el prototipo para
empatizar luego el
prototipo para  evaluar

observandose la evolucion
del prototipo al incorporar
mejoras.



RELACION DEL DT CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION

DE LA FV CREA Y EMPRENDE 2021

En Inicio

0
07. Evalua el prototipo Realiza la
(Fase EVALUAR) evaluacion del
prototipo sin
participacion de

personas.

08. Comunica el resultado

9. Equipo emprendedor

No comunica el
resultado

El equipo, no
presenta la
informacion
requerida.

En Proceso
6

Somete al prototipo para
la evaluacién final de sus
funcionalidad es sin
observarse la
incorporacion de  las
recomendaciones de las
personas.

Expone sus resultados
mediante un “pitch” sin
emplear la técnica del
10/20/30 (Ppt)

El equipo, no presenta la
informacion requerida.

Logro Esperado
8

Somete al prototipo para la
evaluacion final de sus
funcionalidades y evidencia las

mejoras incorporadas al
prototipo de las
recomendaciones de las
personas.

Expone sus resultados
mediante un “pitch”
empleando la técnica del
10/20/30 (Ppt)

El equipo, presenta, nombre
del equipo, mantra del equipo,
personaje que los inspira.

conars(B)

Logro destacado

10
Somete el prototipo para la
evaluacion final de sus

funcionalidades e incorpora las
sugerencias pertinentes, de las
personas expertas y posibles
usuarios.

Expone sus resultados mediante
un “pitch” empleando la técnica
del 10/20/30 (Ppt) y un spot de
30 segundos sobre el prototipo
final.

El equipo, presenta, nombre del
equipo, mantra del equipo,
personaje que los inspira,
cancion emprendedora que los

representa. .



¢QUE ES UN PITCH>

El término de elevator pitch hace referencia
a un tipo de discurso muy utilizado por
orofesionales y emprendedores para
oresentar una Idea de negocio ante
potenciales clientes o0 Inversores, que
puedan estar interesados en formar parte de
un nuevo emprendimiento.

Extraido de: https://www.esan.edu.pe/apuntes-

empresariales/2020/08/elevator-pitch-que-es-y-como-prepararlo-
exitosamente/ T

11

— P
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https://www.esan.edu.pe/apuntes-empresariales/2020/08/elevator-pitch-que-es-y-como-prepararlo-exitosamente/

concursas (1)
¢QUE ES LA TECNICA DEL 10/20/30> "~
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20 minutos

cOmo maximo
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MOMENTO DE PREGUNTAS
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MOMENTO DE REGISTRAR
NUESTRA ASISTENCIA. ENCUESTA
Y COMPROMISOS

https://forms.gle/BzhagP28rD1Xynot5
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https://forms.gle/BzhagP28rD1Xynot5

Concurso Nacional

Creay Emprende

Gracias

Direccion: Av. Carabayllo 561 - Comas, Lima 07, Peru
Horario de atencion: lunes a viernes de 8:30 a.m. a 4:30 p.m.

Teléfonos: (51-1) 677-4725/ (51-1) 676-3018
E-mail: informes@uaqgel04.gob.pe
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